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DOLEZITE

Vykonavanie akychkolvek uprav na zariadeni, ktoré nie su autorizované vyrobcom, alebo
vykonavanie oprav znamena stratu zaruky na zariadenie.

Firma SATEL si dala za ciel neustale zvySovat kvalitu svojich vyrobkov, ¢o méze znamenat
zmeny v technickej Specifikacii a v programovom vybaveni.
Informacie o vykonanych zmenach je mozné najst na internetovej stranke:
https://support.satel.pl

Vyhlasenie o zhode je dostupné na adrese www.satel.pl/ce

V prirucke sa mézu vyskytnut nasledujuce symboly:
- upozornenie,
A - délezité upozornenie.
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Programator SO-PRG sluzi na programovanie kariet MIFAREe (je vyZzadovany program
CR SOFT). Umoznuje taktiez nacitanie kddov kariet a zapisovanie tychto Cisiel v lubovolnom
programe (rezim klavesnice HID).

1. Vlastnosti

e Obsluha kariet MIFAREe®:
— Ultralight,
— Classic,
— DESFire (EV1/EV2/EV3).
e Port USB 2.0 (konektor Micro-B).
e Napajanie z portu USB pocitaca.
° LED-ky.
o Kryt prispésobeny na Cinnost na stole.

2. Popis

@ konektor USB Micro-B.
(2) LED-ky (pozri tabulku nizsie).

LED-ka Farba Popis
@ zelena svieti — spravne spojenie s pocitatom
@ s1t4 svieti — nespravne spojenie s poc¢itatom (kabel USB

neobsluhuje prenos udajov)

svieti — napajanie OK
@ il blika — programator ¢aka na pribliZzenie karty
' (programovanie alebo Cistenie kariet pomocou
programu CR SOFT)
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3. Pripojenie na pogcitaé

Prepojit port USB programatora s portom USB pocitata. Treba pouzit kabel USB, ktory
obsluhuje zasielanie udajov. Operacny systém Windows automaticky zisti zariadenie
a nainstaluje zodpovedajuce ovladace. Po nainstalovani ovladacov, bude v pocita€i dostupny
virtualny sériovy port COM a klavesnica zhodna s HID.

Pocas niekolkych sekund po pripojeni na pocitac blikaju vSetky LED-Ky programatora,
Cim signalizuju spustaci rezim.

Klavesnica zhodna s HID nie je dostupna, ked’ je programator spojeny so programom
CR SOFT.

4. Program CR SOFT

Na programovanie kariet MIFARE je potrebny program CR SOFT. Program sluzi taktiez na
programovanie nastaveni zariadeni kontroly vstupu s Cditatkou MIFARE (CR-MF5
a CR-MF3). Je mozné ho stiahnut' zo stranky www.satel.pl.

Program vyZaduje operacny systém Windows 10 (alebo novsi).

Nastavenia zobrazované na obrazkoch v priruCke su iba prikladom.

4.1 Spustenie €innosti

4.1.1 Nastavenie hesla administratora

Po prvom spusteni programu sa zobrazi okno ,NASTAV HESLO”. Treba v nom nastavit
heslo administratora. Administrator ma pristup do vSetkych projektov tvorenych v programe.

Ak nebude heslo nastavené, program bude zobrazovat okno ,NASTAV HESLO” pri
kazdom spusteni. Nenastavenie hesla administratora znamena, Ze projekty a v nich
obsiahnuté informécie nie su chranené pred neopravnenymi osobami.

NASTAV HESLO

Nové heslo o
0/16
Potvrd heslo o
0/16

NASTAV ZRUS

1. Do pofa ,Nové heslo” zadat heslo (od 1 do 16 Cislic, pismen alebo Specialnych znakov).
2. Do pola ,Potvrd heslo” zadat to isté heslo.
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3. Kliknut na ,NASTAV”. Okno ,NASTAV HESLO” sa zatvori. Hlasenie potvrdi nastavenie
hesla. Bude ziskany pristup do okna programu (pozri ,Okno programu SO zoznamom
projektov” s. 5).

Po nasledujucom spusteni programu bude potrebné prihlasenie, aby bol ziskany
pristup do okna programu.

4.1.2 Zmena hesla

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.

O\ Q KONFIGURACIA

O -
[ﬁ A ZMEN HESLO

0 PROGRAME

2. Kliknut na ,ZMEN HESLOQ”. Zobrazi sa okno ,ZMEN HESLO”.

ZMEN HESLO

Staré heslo

L

Mové heslo

0/16

L5

Potvrd heslo

0/18
©

0/18

NASTAV ZRUS

4. Do pola ,Nové heslo” zadat nové heslo (od 1 do 16 Cislic, pismen alebo Specialnych

3. Do pola ,Staré heslo” zadat' aktualne heslo.

znakov).
5. Do pola ,Potvrd heslo” zadat opatovne nové heslo.

6. Kliknat na ,NASTAV”. Okno ,ZMEN HESLO” sa zatvori. Hlasenie potvrdi zmenu hesla.

4.1.3 Zmena jazyka programu

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.
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2. Kliknut na ,KONFIGURACIA”. Zobrazi sa okno ~Konfiguracia”.

Konfiguracia

Cesta Udajov

Jazyk programu
Slovencina

UmoZni duplikat karty

ZAPIS ZRUS

3. Kliknut na pole ,Jazyk programu”. Zobrazi sa zoznam jazykov.
4. Kliknut' na jazyk, ktory ma byt pouzivany.
5. Kliknat na ,ZAPIS”. Okno ,KONFIGURACIA” sa zatvori.

4.2 Okno programu

4.2.1 Okno programu so zoznamom projektov
Po prihlaseni, je v okne programu zobrazovany zoznam projektov.

O O &

B crsoft — O e

Satel? | CR:so:

Tried podra: = Q
PROJEKT (2024-01-17 10:44:37) PROJEKT (2024-01-17 10:43:54)
Vytvoreny: 2024-01-17 Vytvoreny: 2024-01-17
PROJEKT (2024-01-17 07:35:48) PROJEKT (2024-01-17 07:34:35)
Vytvoreny: 2024-01-17 Vytvoreny: 2024-01-17

@ pasik menu (pozri ,Pasik menu” s. 7).
@ zoznam projektov.
@ pasik nastrojov pre zoznam projektov.
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Zoznam projektov

Na zozname su zobrazované projekty, do ktorych ma uzivatel programu pristup. Kliknut na
projekt, na jeho otvorenie.

Pasik nastrojov pre zoznam projektov
Na pasiku nastrojov su zobrazované tlacidla a funkcie tykajuce sa projektov.

- kliknut’ na vytvorenie nového projektu (pozri ,Vytvorenie projektu” s. 9).

- kliknut na import projektu (pozri ,import projektu” s. 11).
Tried’ podla — je mozné vybrat spbsob triedenia projektov na zozname (podla nazvu alebo
podla datumu vytvorenia).

- kliknut na zmenu rezimu zobrazovania zoznamu projektov na tabulku.

"~ - kliknat na zmenu rezimu zobrazovania zoznamu projektov na dlazdice.

Filter — zadat’ sled znakov a kliknut' na Q , ha zobrazenie projektov, ktoré obsahuju tento
sled znakov v nazve alebo v inych nastaveniach zobrazovanych v zalozke ,PROJEKT”.

4.2.2 Okno programu po otvoreni projektu

Satel®? | CRsor

PROJEKT e

SYSTEM

PROJEKT (2024-01-17 07:35:48)

ZARIADENIA
KARTY

UZIVATELIA

@ zalozky.
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@ pasik nazvu.
@ pasik menu (pozri ,Pasik menu” s. 7).

@ nastavenia dostupnée v zalozke.

Zalozky

Kliknut na zaloZku, na zobrazenie nastaveni dostupnych v zalozke.

PROJEKT - informacie o projekte.

SYSTEM - systémové nastavenia:
ROZHRANIA — nastavenia komunikacnych rozhrani.
NASTAVENIA TOKENOV - nastavenia kariet MIFARE.

ZARIADENIA — zoznam zariadeni kontroly vstupu v projekte a ich nastavenia.

KARTY — zoznam kariet MIFARE v projekte.

UZIVATELIA — zoznam uzivatelov v projekte a ich nastavenia. Zalozka dostupna iba
v projekte typu Autonémny system.

Po nadviazani spojenia s programatorom su dostupné iba zalozky ,PROJEKT,
JNASTAVENIA TOKENOV”, ,KARTY” a ,UZIVATELIA”".

* - kliknut na zapnutie automatického skryvania popisov zaloziek.
% _ kliknut na vypnutie automatického skryvania popisov zaloZiek.
Pasik nazvu

Na pasiku nazvu je zobrazovany nazov otvoreného projektu.

4.2.3 Pasik menu

Na pasiku menu su zobrazované tlaCidla a informacie. Vzhlad pasika menu zavisi od
rozmeru okna programu, obsahu informacii zobrazovanych v okne programu a podobne.

E - kliknut na zobrazenie zaloziek. Tlacidlo zobrazovane, ked vzhfadom na rozmer
okna nie su zalozky zobrazované.

E - kliknut' na odhlasenie. Vedla tlacidla je zobrazovany nazov prihlaseného uzivatela.

- kliknut' na nadviazanie spojenia so zariadeniami kontroly vstupu / programatorom.
Tlacidlo zobrazované, ked je otvoreny projekt a program nie je spojeny so zariadeniami
kontroly vstupu / programatorom.

Ak predtym nebol vybrany port COM, ktory ma byt pouzivany na komunikaciu, sa po
kliknuti zobrazi okno ,,spojenie”.

=

- kliknut' na ukoncenie spojenia so zariadeniami kontroly vstupu / programatorom.
TlaCidlo zobrazované, ked je otvoreny projekt a program je spojeny so zariadeniami
kontroly vstupu / programatorom. Na lavej strane tlacidla je zobrazovana informacia, i je
program spojeny so zariadeniami kontroly vstupu, alebo s programatorom.

m - kliknut na vyber portu COM, ktory ma byt pouzivany na komunikaciu so
zariadeniami kontroly vstupu / programatorom. Po vybrani portu COM, bude namiesto
troch bodiek zobrazené Cislo portu. Port COM je mozné vybrat taktiez v okne ,spojenie”.
Tlacidlo zobrazované, ked je otvoreny projekt.
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- kliknut' nacitanie udajov zo zariadeni kontroly vstupu. Tlacidlo zobrazované, ked je
otvoreny projekt a program je spojeny so zariadeniami kontroly vstupu.

- kliknut na zapisanie udajov do zariadeni kontroly vstupu alebo programatora.
Tlacidlo zobrazované, ked je otvoreny projekt a program je spojeny so zariadeniami
kontroly vstupu / programatorom.

- - kliknat’ na zobrazenie menu.

4.2.4 Menu

Fay
=& OTVOR
3-12-03 10:53:02)
I ‘o
= ZAPIS
7] EXPORTUJ
Vytvoril © SPOJENIE
A_\-\ -
24 KONFIGURACIA
A
er ZMER HESLO
. . JO2S UZIVATELIA PROGRAMU
on / e-mail ()
.®| 0 PROGRAME

V menu su dostupné nasledujuce prikazy:

OTVOR - kliknut na zatvorenie projektu a navrat do zoznamu projektov.

ZAPIS — kliknut na zapisanie zmien v projekte (pozri ,Zapisanie zmien v projekte” s. 22).
EXPORTUJ — kliknut’ na export projektu (pozri ,Export projektu” s. 22).

SPOJENIE - kliknut na otvorenie okna ,spojenie”.

KONFIGURACIA — kliknut na otvorenie okna ,Konfiguracia”.

ZMEN HESLO - kliknat na zmenu hesla (pozri ,Zmena hesla’ s. 4).

UZIVATELIA PRGRAMU - kliknat na otvorenie okna ,UZIVATELIA PROGRAMU”.

O PROGRAME - kliknuat na otvorenie okna s informaciami o programe.

Ked" je zobrazovany zoznam projektov, su v menu dostupne iba prikazy
JKONFIGURACIA”, ,ZMEN HESLO” a ,O PROGRAME”".
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4.2.5 Okno hlaseni
Okno hlaseni je zobrazované v dolnej €asti okna programu. Informuje uZivatefa o operaciach

vykonavanych programom.

H - kliknut' na prechod do nastaveni okna hlaseni.

- kliknut na zatvorenie okna hlaseni.

Nastavenia okna hlaseni

Cas zobrazovania (s)
7 atwvaraj automaticky I'. 5

Zatvaraj automaticky — ak je moznost zapnuta, okno hlaseni sa zatvara automaticky.

Cas zobrazovania (s) — &as, po ktorom je okno hlaseni zatvarané, ked je zapnutd moznost
Zatvaraj automaticky.

OK — kliknat na zatvorenie okna nastaveni hlaseni.

4.3 Programovanie kariet uzivatela v skratke

Vzhladom na bezpecnost sa odporuca pouzivanie kariet typu DESFire.

Ak bola karta viacnasobne zapisovana a vymazavana, a jej pamét je zaplnena, nie je
mozné jej opétovné naprogramovanie. Taku kartu treba naformatovat pred
naprogramovanim (pozri ,,Cistenie karty” s. 19).

1. Vytvorit novy projekt (s. 9) alebo otvorit' jestvujuci projekt.
Nadviazat' spojenie medzi programom a programatorom (s. 11).

3. Po vytvoreni nového projektu, naprogramovat nastavenia kariet (s. 13). Po otvoreni
jestvujuceho projektu, v ktorom su nastavenia Kkariet naprogramované, prejst
k nasledujucemu kroku.

4. Pridat karty do projektu a naprogramovat ich (s. 17).
5. Zapisat projekt (s. 22).

N

4.4 Pouzivanie programu

4.4.1 Vytvorenie projektu
Funkcia dostupna, ked je zobrazovany zoznam projektov.

1. Kliknut na _ Zobrazi sa menu s dostupnymi typmi projektu:
Systém on-line — systém, v ktorom je zariadenie kontroly vstupu pripojené na iné
zariadenie (napr. na kontrolér alebo ustrednu), ktoré rozhoduje o prideleni pristupu.
Je mozné vybrat’
INTEGRA/ACCO - zariadenia kontroly vstupu a karty budu pouzivané v systéme firmy

SATEL: zabezpeCovacom systéme INTEGRA alebo systéme kontroly vstupu
ACCO.

Iny — zariadenia kontroly vstupu a karty budu pouzivané v systéme iného vyrobcu.
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Autonémny systém - systém, v ktorom zariadenie kontroly vstupu samostatne
rozhoduje o prideleni pristupu do jednotlivého prechodu (pracuje ako autonémny
modul kontroly prechodu).

B3 crsoft

‘ | N sodla: t
Systém on-line IQ,L INTEGRA/ACCO

|@n Autonémny systém 0 Inv
d s

2. Kliknut na typ projektu, ktory ma byt vytvoreny. Zobrazi sa okno ,Zadaj hlavny kfu¢
projektu (OSDP)”.

Zadaj hlavny kiuc projektu (OSDP)

Hlawy kiié

3. Zadat hlavny kfu¢ (32 Sestnastkovych znakov) alebo kliknut na °-;" na vygenerovanie
nahodného hlavného kluca.

Zadaj hlavny kiuc projektu (OSDP)

Hlawy khié

8B:68.753A2:3B:82:3E:E0:F1:34:CC:7D:F3:BE:195:39

NASTAV ZRUS

4. Kliknut na ,NASTAV”. Okno ,Zadaj hlavny kfu¢ projektu (OSDP)” sa zatvori. Zobrazi sa
zalozka ,PROJEKT” nového projektu.
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4.4.2 Import projektu
Funkcia dostupna, ked je zobrazovany zoznam projektov.

1. Kliknut na =) _Zobrazi sa okno ,Importuj projekt”.

Importuj projekt

IMPORTUJ ZRUS

2. Do pola ,Cesta” zadat cestu pristupu do suboru alebo kliknat na [, na uréenie
umiestnenia suboru v systémovom okne.

3. Do pola ,Heslo” zadat heslo, ktorym je zabezpe€eny importovany subor.
4. Kliknut na ,IMPORTUJ”. Importovany projekt bude zobrazeny na zozname projektov.

4.4.3 Vymazanie projektu

Funkcia dostupna, ked je zobrazovany zoznam projektov.
1. Presunut kurzor mysi na projekt. Zobrazi sa tlacidlo .
2. Kliknut na 7. Zobrazi sa okno potvrdenia vymazania.
3. Kliknut' na ,,OK”. Hlasenie potvrdi vymazanie projektu.

4.4.4 Nadviazanie spojenia s programatorom
Funkcia dostupna po otvoreni projektu.

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.
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2. Kliknut na ,spojenie”. Zobrazi sa okno ,spojenie”.

Spojenie

Zbernica zariadeni kentroly

vstupu Programator kariet

COM1 Communications Port

IDENTIFIKUJ SPOJ ZRUS

3. Kliknut' na zalozku ,Programator kariet”. Zobrazi sa zoznam programatorov pripojenych
na pocitac.

Spojenie

Zbernica zariadeni kontroly

vstupu Programator kariet

4. Kliknut na port COM prideleny pre programator, s ktorym sa ma program spojit’.
5. Kliknut na ,SPOJ”. Program sa spoji s programatorom.
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4.45 Programovanie nastaveni kariet
Funkcia dostupna po otvoreni projektu.

1. Kliknut na zalozku ,NASTAVENIA TOKENOV”.
2. Naprogramovat nastavenia tokenov.

3. Kliknut' na na pasiku menu, na zapisanie nastaveni kariet do programatora.
Nastavenia tokenov pre systém on-line INTEGRA/ACCO

E PROJEKT W
[‘%E{] SYSTEM ~ éI-;:-QI-::;S‘I-ZB-‘I_ZS_E;:?F:DS:FSZSCI:é8:09:1 B:F4:4B:A3:64
PREVODNIKY M Ras &ifnummia
&) NASTAVENIA TOKENOV
N MIFARE Classic o
KARTY MIFARE DESFire .
MIFARE Uliralight .

Kraé tokenov SATEL — klIu¢€ pristupu do Cisla karty pre vSetky typy kariet. Po vytvoreni
projektu je taky isty ako Hlavny kfu¢. Je mozné ho zmenit.

| V kaZdom projekte musi byt klu¢ individualny (iny pre kazdy projekt).

Bez Sifrovania — ak je mozZnost zapnuta, ako je ako Cislo karty pouzivané tovarenské
sériové Cislo karty (CSN). Kartu netreba programovat.

Dizka ¢isla karty v systéme INTEGRA/ACCO je 5 bajtov.
Pre karty typu MIFARE Classic sa pouZiva iba 6 najnovsich bajtov kluca.
Ak bude zapnuta moznost Bez Sifrovania, bude klu¢ tokenov SATEL vymazany.

Treba naprogramovat’ také isté nastavenia v zabezpecovacom systéme INTEGRA /
systéme kontroly vstupu ACCO.

Nastavenia tokenov pre iny systém on-line alebo pre autonémny systém

g

BK] PROJEKT Wl Dish
8
b SYSTEM ~
cils
PREVODNIKY MIFARE Classic
{%j:}} NASTAVENIA TOKENOV
MIFARE DESFire
ZARIADENIA
KARTY MIFARE Ultralight

Dizka é&isla karty — pouzivany poget bajtov &isla karty. Je mozné zadat &islicu od 5 do 8.

Nastavenia pre jednotlivé typy kariet su dostupné, ak je zapnuta obsluha tohto typu
kariet.
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MIFARE Classic

MIFARE Classic

Rezim

MIFARE Application Directory Sector Number (MSN) v
o

a T S
A - FEFFFFFFFFFF

Rezim — rezim Cinnosti karty:
Chip Serial Number (CSN) — ako Cislo karty je pouzivané tovarenské sériové Cislo karty.

kartu netreba programovat. Pre tento rezim nie su dostupné Ziadne dodato¢né
nastavenia.

Sector Serial Number (SSN) — Cislo karty je mozné naprogramovat a zapisat do urCenej
oblasti pamate karty.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN) - Cislo karty je mozné
naprogramovat a zapisat v oblasti pamate karty identifikovanej na zaklade Cisla
aplikacie (AID).

Cislo sektora — &islo sektora udajov, v ktorom je zapisované &islo karty. Je mozné zadat

Cislicu od 0 do 16. Parameter pre rezim Sector Serial Number (SSN).

Blok — Cislo bloku v sektore, v ktorom je zapisované Cislo karty. Je mozné zadat Cislicu od 0
do 2. Parameter pre rezim Sector Serial Number (SSN).

Presun — pozicia prvého bajtu Cisla karty v bloku. Je mozné zadat Cislicu od 0 do 15.
Parameter pre rezim Sector Serial Number (SSN).

Cislo aplikacie — identifikator aplikacie uréujuci sektor s &islom karty (AID). Je mozné zadat
4 Sestnastkové znaky (2 bajty). Parameter pre rezim MIFARE Application Directory Serial
Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): typ kla€a — typ kluca pristupu do sektora s Cislom
aplikacie. Je mozné vybrat A alebo B. Parameter pre rezim MIFARE Application Directory
Serial Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): kPa€ — kfu€ pristupu do sektora s Cislom aplikacie.
Je mozné zadat 12 Sestnastkovych znakov (6 bajtov). Parameter pre rezim MIFARE
Application Directory Serial Number (MSN).

| V kazdom projekte musi byt kIué individuélny (iny pre kazdy projekt).

Sector Serial Number (SSN): typ kPuéa — typ kfuca pristupu do sektora s Cislom Kkarty.
Je mozné vybrat’ A alebo B.

Sector Serial Number (SSN): kfaé — klu¢ pristupu do sektora s Cislom karty. Je mozné
zadat’ 12 Sestnastkovych znakov (6 bajtov).

| V kazdom projekte musi byt kfué individuélny (iny pre kazdy projekt).
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MIFARE DESFire

MIFARE DESFire

Rezim

MIFARE Application Directory Sector Number (MSN) -
FS69A0

0 ENC -
0 AES128 d

20:21:22:23:24:25:26:27:28:29: 284 2B:2C:2D:2E:2F

Rezim — rezim Cinnosti karty:
Chip Serial Number (CSN) — ako Cislo karty je pouzivané tovarenské sériové Cislo karty.
Kartu netreba programovat. Pre tento reZim nie su dostupné Ziadne dodatocné
nastavenia.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN) - ¢islo karty je mozné
naprogramovat a zapisat’ na karte.

Cislo aplikacie — identifikator aplikacie urdujuci adresar obsahujuci stbor s &islom karty.
Je mozné zadat 6 Sestnastkovych znakov (3 bajty).
Identifikator suboru — Cislo suboru obsahujuceho Cislo karty.
Presun — pozicia prvého bajtu Cisla karty v subore. Je mozné zadat’ Cislicu od 0 do 99.
Komunikacia — sp6sob Sifrovania komunikacie:
BEZ SIFROVANIA — komunikacia nie je $ifrovana.
MAC — komunikacia nie je Sifrovana, ale je podpisovana digitalne.
ENC — komunikacia je Sifrovana.
Cislo kraéa — &islo kluda sluziaceho na S$ifrovanie stboru s &islom karty. Parameter pre
komunikaciu podpisovanu digitalne (MAC) a Sifrovanu komunikaciu (ENC).
Sifrovanie — typ S$ifrujuceho klu¢a. Je mozné vybrat DES, 2K3DES alebo AES128.
Parameter pre komunikaciu podpisovanu digitalne (MAC) a Sifrovanu komunikaciu (ENC).
KPa¢ — kfa¢ pristupu do Cisla karty. Parameter pre komunikaciu podpisovanu digitalne (MAC)
a Sifrovanu komunikaciu (ENC).

| V kaZzdom projekte musi byt kltu¢ individualny (iny pre kazdy projekt).
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MIFARE Ultralight

MIFARE Ultralight

Rezim

Sector Serial Number (SSN) -

Rezim — rezim Cinnosti karty:

Chip Serial Number (CSN) — ako Cislo karty je pouzivané tovarenské sériové Cislo karty.
Kartu netreba programovat. Pre tento rezim nie su dostupné Ziadne dodatocné
nastavenia.

Sector Serial Number (SSN) — Cislo karty je mozné naprogramovat a zapisat na karte.
Strana — Cislo strany obsahujucej Cislo karty. Je mozné zadat Cislicu od 0 do 100.
Presun — pozicia prvého bajtu Cisla karty na strane. Je mozné zadat Cislicu od 0 do 3.

4.4.6 Spravovanie kariet
Funkcia dostupna po otvoreni projektu. Karty je mozné spravovat v zalozke ,KARTY”.

Popis zalozky ,,KARTY”

[ PROJEKT 51 5

Jo

SYSTEM

ZARIADENIA

Q> KARTY

(‘D pasik nastrojov pre zoznam Kariet.

@ priestor, v ktorom su zobrazované informacie o karte aktualne pribliZzenej k programatoru
(pozri ,Overenie Cisla karty uzivatefa” s. 21).

@ zoznam Kariet.

Pasik nastrojov pre zoznam kariet
Na pasiku nastrojov su zobrazovane tlacidla a funkcie tykajuce sa kariet.

- kliknut’ na pridanie karty do projektu (pozri ,Pridanie karty uzivatela do projektu” s. 17).
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- kliknut' na naprogramovanie karty skor pridanej do projektu (pozri ,Naprogramovanie
karty uzivatela skor pridanej do projektu” s. 19).

I - Kiiknat na vymazanie oznacenej karty / kariet z projektu (pozri ,Vymazanie karty
z projektu” s. 21).
é - kliknat na vygistenie karty (pozri ,Cistenie karty” s. 19).

-

— - kliknat na importovanie suboru CSV s kartami, ktory bol exportovany z programu
DLOADX.

- kliknut na zmenu rezimu zobrazovania zoznamu kariet na dlazdice.

- kliknut na zmenu rezimu zobrazovania zoznamu kariet na tabulku.

Filter — zadat’ sled znakov a kliknut na Q , Na zobrazenie kariet, ktoré obsahuju tento sled
znakov v nazve, Cisle alebo datume pridania do projektu.

Zoznam Kkariet
Na zozname su zobrazované karty pridané do projektu.

Pridanie karty uzivatela do projektu

1. Kliknat na ™ . Zobrazi sa okno ,Pridaj kartu”.
2. Vybrat rezim pridavania karty:

Generuj a zapi$ karty — Cislo karty bude vygenerované a zapisané na kartu. ReZim nie
je mozné vybrat, ak je pre vSetky typy kariet pouzivané tovarenské sériové Cislo
(CSN) alebo program nie je spojeny s programatorom.

Zadaj a zapi$ kartu — bude mozné zadat vlastné Cislo karty a zapisat ho na kartu. Rezim
nie je mozné vybrat, ak je pre vSetky typy kariet pouzivané tovarenské sériové Cislo
(CSN) alebo program nie je spojeny s programatorom.

Iba pridaj kartu — karta bude pridana do projektu, ale nebude naprogramovana.

Pridaj kartu

Refim

Generuj a zapis karty

Zadaj a zapis kartu

Iba pridaj kartu

Ak bude pridana karta do projektu typu Autondmny systém, v okne je dostupna
moznost’ Vytvor uzivatefa. Ak bude zapnuta tato moznost, bude po pridani karty
vytvoreny uzZivatel a karta mu bude priradena.
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Generuj a zapis karty

Add card

Mode
Generate and write cards

Mumber of cards

1

CONTINUE
1. Urcit, kofko kariet ma byt pridanych.

2. Kliknut na ,POKRACUJ”. Zobrazi sa okno ,Pribliz a podrz kartu”.

3. Priblizit kartu k LED-ke @ programatora. ked karta bude naprogramovana, potvrdi
to hlasenie programu.

4. Zopakovat ¢innost z bodu 3 pre nasledujuce karty, ktoré maju byt naprogramované.
5. Po naprogramovani poslednej karty sa okno ,Pribliz a podrz kartu” zatvori.

Zadaj a zapi$ kartu

Add card

Mode
Enter and write card

Mame

Card 1

Mumber

00:00:00:00:01

(] continue adding

CONTINUE CLOSE

1. Do pofla ,Nazov” zadat nadzov karty.
2. Do pola ,Cislo” zadat &islo karty.

3. Zapnut moznost’ Pokracuj v pridavani, ak ma byt zadané Cislo a naprogramovanych viac
ako 1 karta.

4. Kliknat na ,POKRACUJ”. Zobrazi sa okno ,Pribliz a podrz kartu”.
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5. Priblizit kartu k LED-ke @ programatora. Ked bude karta naprogramovana, potvrdi
to hlasenie programu. Okno ,PribliZ a podrz kartu” sa zatvori. Ak bola zapnuta moznost
Pokra¢uj v pridavani, sa zobrazi okno ,Pridaj kartu” a bude mozné pridat
a naprogramovat nasledujucu kartu.

Iba pridaj kartu

Pridaj kartu

Rezim

Iba pridaj kartu

MWazov

Karta 1

rzla
Ll

00:00:00:00:00:00:00:01

POKRACUJ ZATVOR

1. Do pofa ,Nazov” zadat nazov karty.
2. Do pola ,Cislo” zadat &islo karty.
3. Kliknat na ,POKRACUJ’. Hiasenie potvrdi pridanie karty.

Naprogramovanie karty uzivatela skor pridanej do projektu

Ak bola do projektu pridana karta, ale nebola naprogramovana (napr. bol pouZzity rezim Iba
pridaj karty):

1. Kliknut na kartu, na jej oznaCenie.

2. Kliknat na "t'. Zobrazi sa okno ,Zapi$ karty”.

3. Kliknut na ,POKRACUJ”. Zobrazi sa okno ,Pribliz a podrz kartu”.

4. Priblizit kartu k LED-ke [@ programatora. Ked bude karta naprogramovana, potvrdi
to hlasenie programu.

Cistenie karty
Na naprogramovanie karty, ktora uz bola skér naprogramovana, treba ju najprv vycistit:

1. Kliknut na %& . Zobrazi sa okno ,Vycisti kartu”.
2. Vybrat rezim Cistenia karty:
Vymaz ¢gislo karty — pouZit tento rezim, ak ma byt vymazané Cislo z karty, ktoré bolo
naprogramované zhodne s nastaveniami zo zalozky ,NASTAVENIA TOKENOV”:
Naformatuj kartu — pouzit’ tento rezim, ak maju byt vymazané vSetky udaje zapisané na
karte alebo nie su zname nastavenia, a je potrebné vymazat jej Cislo.

1' Ak je karta na zozname kariet v projekte, vymazanie éisla alebo naformatovanie
spdsobi jej vymazanie zo zoznamu.
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Vymazanie éisla karty

Clear card

Mode
Clear card number

[0 Save DESFire card memory (write 00:00:00:00:00:00:00:00)

(] continue clearing

CONTINUE CANCEL

1. Zapnut moznost Setri pamét karty DESFire (zapi$ 00:00:00:00:00:00:00:00), ak ma byt
nadalej pouzivany priestor pamate zaberany vymazanym Ccislom (ak sa nezapne
moznost, nebude priestor pamate zaberany vymazanym cislom dalej pouzivany — na
ziskanie takychto priestorov pamate teba kartu naformatovat).

2. Zapnut moznost Pokracuj v Cisteni, ak ma byt vymazané €islo viac ako 1 karty.

3. Kliknut na ,POKRACUJ". Zobrazi sa okno ,Pribliz a podrz kartu”.

4. Priblizit kartu k LED-ke @ programatora. Ked bude cislo karty vymazané, potvrdi to
hlasenie programu.

5. Po ukonceni vymazavania Cisiel kariet, kliknut na ,ZATVOR”, na zatvorenie okna ,Pribliz
a podrz kartu”.

Naformatovanie karty

Clear card

Mode
Format card

CONTINUE CANCEL

1. Kliknut na ,POKRACUJ”. Zobrazi sa okno ,Pribliz a podrz kartu”.

2. Priblizit kartu k LED-ke @ programatora. Ked bude karta naformatovana, potvrdi to
hlasenie programu. Zobrazi sa okno ,Vycisti kartu”.

3. Kiliknat na ,zru8”, na zatvorenie okna ,Vycisti kartu”.
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Zmena nazvu karty
1. Presunut kurzor mys$i na kartu. Zobrazi sa tlagidlo _ .

2. Kliknat na - . Nastane vstup do reZimu editovania nazvu.
3. Zadat novy nazov karty.
4. Kliknut mySou mimo oblast nazvu na opustenie rezimu editovania nazvu.

Vymazanie karty z projektu
1. Kliknut na kartu na zozname, na jej oznacenie.

2. Kiiknat na [ . Zobrazi sa okno potvrdenia vymazania.
3. Kliknut na ,,OK”. Hlasenie potvrdi vymazanie karty.

Overenie €isla karty uzivatela

Priblizit kartu k LED-ke @ programatora. Cislo karty a iné informacie na tému Kkarty
budu zobrazené v hornej Casti okna.

4.4.7 Pridanie uzivatela projektu

Funkcia dostupna po otvoreni projektu. UzZivatel projektu ma pristup vyluCne do projektu,
v ktorom bol pridany. Méze iba spravovat’ karty uzivateflov.

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.
2. Kliknat na ,UZIVATELIA PROGRAMU’. Zobrazi sa okno ,UZIVATELIA PROGRAMU’.

UZIVATELIA PROGRAMU

Pristup

Bez adajov

ZATVOR
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3. Kliknut' na +. Zobrazi sa okno ,Pridaj uzivatela projektu”.

Pridaj uzivatela projektu

MNazov uzivatela projektu

UZivatel projektu 1

Heslo uzivatela projekiu

PRIDAJ ZRUS

4. Do pola ,Nazov uzivatela projektu” zadat' nazov uzivatela projektu.

5. Do pola ,Heslo uzivatela projektu” zadat heslo uZivatefa projektu (od 1 do 16 dislic,
pismen alebo Specialnych znakov).

6. Kliknut na ,pridaj”. Hlasenie potvrdi pridanie uzivatela projektu.

4.4.8 Zapisanie zmien v projekte
Funkcia dostupna po otvoreni projektu.

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.
2. Kliknat na ,ZAPIiS”. Zobrazi sa okno zapisu.

3. Kliknut na ,ZAPIiS”, ak neméa byt zmeneny nazov projektu, alebo ,zapi$ ako”, ak ma byt
zmeneny nazov projektu.

Je mozné pouZit klavesovu skratku Ctrl + S, na vynechanie prvych dvoch krokov a na
okamzité zobrazenie okna zapisu.

4.4.9 Export projektu
Funkcia dostupna po otvoreni projektu.

1. Kliknut na - na pasiku menu. Zobrazi sa menu.
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2.

Kliknut na ,Exportuj”. Zobrazi sa okno ,Exportuj projekt”.

Exportuj projekt

Editovanie nastaveni

EXPORTUJ ZRUS

Do pola ,Heslo” zadat' heslo, ktorym bude zabezpeceny exportovany subor (od 1 do 16
Cislic, pismen alebo Specialnych znakov).

Vypnut moznost Editovanie nastaveni, ak nemaju byt nastavenia systému dostupné po
importovani suboru (nebudu zobrazované zalozky ,Systém” a ,Zariadenia”).

Vypnut moznost Editovanie Kkariet, ak editovanie kariet nema byt dostupné po
importovani suboru (zalozka ,Karty” bude zobrazovana, ale nebude mozné spravovat
karty).

Kliknut na ,EXPORTUJ”. Zobrazi sa systémové okno, v ktorom treba urcit, kde ma byt
zapisany.

Editovanie kariet

5. Cinnost v rezime klavesnice HID

Rezim klavesnice HID je dostupny, ked programator nie je spojeny s programom CR SOFT.
Programator méze byt vtedy pouzivany na nacitanie Cisla karty uzivatela a jeho zapisovanie
v lubovolnom programe na mieste, ktoré ukazuje kurzor. Ak ma byt programator pouzity na
nacitanie zasifrovanych kariet:

1.

Otvorit' projekt s kartami, ktorych Cisla maju byt zadané v reZime klavesnice HID v inom
programe.

Nadviazat’ spojenie medzi programom a programatorom (s. 11).
Kliknut' na E na pasiku menu, na zapisanie nastaveni kariet do programatora.

N O . . I .
Kliknut' na na pasiku menu, na ukoncenie spojenia s programatorom.

V paméti programatora su uchovavané nastavenia kariet, ktoré boli zapisané ako
posledné. Po nadviazani spojenia s programom CR SOFT su tieto nastavenia
vymazaneé.

Spustit program, v ktorom maju byt zadané Cdisla kariet (napr. DLOADX alebo
ACCO-WEB).

Kliknut na miesto, v ktorom ma byt zadané Cislo karty.

PribliZit kartu k LED-ke @ programétora. Cislo bude zadané vo vybranom mieste.



24 SO-PRG SATEL

6. Aktualizacia firmvéru

1. Zo stranke support.satel.pl stiahnut’ program na aktualizaciu firmvéru programatora.
2. Spustit stiahnuty program.

3. Kliknut na tlacidlo ﬂr )

4. V okne, ktoré sa zobrazi, urCit port COM pouzivany programatorom, a nasledujuco kliknut
na tlacidlo ,OK”.

5. Ked sa zobrazi prikaz na vypnutie a zapnutie napajania, odpojit programator od pocitaca,
a nasledujuco ho opatovne pripojit’.
6. Program nacita z programatora informaciu o nainstalovanej verzii firmvéru.

7. Ked sa zobrazi okno s otazkou, & sa ma pokraCovat v aktualizacii firmvéru, kliknut na
tlacidlo ,Yes”.

8. Firmvér programatora bude aktualizovany.

7. Technické informacie

Napatie napajania (Z POrtU USB) ..........uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 5VvDC
Odber prudu v pohotovVOSTNOM rEZIME ..........uiiiie i 45 mA
Maximalny OdDEr PrUAU...........uuuuiiiiiiiiiiiiii e 74 mA
Pracovna frEKVENCIA .......coouiieiieiee e 13,553...13,567 MHz
PracovNA tePIOta ........eeiiee e -10...+55°C
Maximalna VINKOSY OVZAUSIA .........uiiiiiiiiieii e 93+3%
ROZIMEIY ... e 45 x 21 x 129 mm

HIMOTNOST ... 65¢g



